Jesli planujesz
nietypowa impreze
integracyjna

A

Jesli pragniesz, aby Poszukujesz ekscytujacego
zorganizowany przez i pelnego wrazen sposobu na
Ciebie event byl rozpoCczecie procesu
wspominany w pracy szkoleniowego?
przez lata

To Murder Party jest skierowane wlasnie do Ciebie!
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Chcesz rozluznic sztywna
atmosfere stuzbowej
kolacji ?



Jest to tematyczna impreza, podczas ktorej uczestnicy wecielajg sie w role przypisane im przez mistrza gry.
W zaleznosSci od skali zagadki takie gry moga by¢ organizowane w grupach liczacych od 6 do nawet 500 0s0b! Zadaniem graczy jest odkryc
wszystkie sekrety, ktore skrywaja inni uczestnicy gry, aby dowiedziec sie, kto sposSrdd z nich jest odpowiedzialny za morderstwo lub tez
posiada cenne wskazowki niezbedne do odnalezienie ukrytego skarbu. Pamietaj jednak, ze kazdy z graczy ma za zadanie pozostaCc w swaojej

roli i realizowac¢ indywidualne cele swaojej postaci, ktore nie zawsze muszg by¢ wspolne z celami wiekszosci grupy...

W celu zbudowania odpowiedniego klimatu zagadki kazdy gracz otrzymuje szczegoélowy opis charakteru
1 celéw, jak rowniez gadzety i atrybuty, oraz sugestie stroju, co ma doprowadzi¢ do upodobnienia sie uczestnika zabawy do odgrywanej

postaci.

Poprawne rozwigzanie zagadki jest mozliwe tylko dzieki skutecznej komunikacji w grupie, wymienianiu sie zdobytymi informacjami,
oraz poradzenie sobie z zadaniami sprawdzajacym logiczne i analityczne myélenie. Koncowy sukces jest uwarunkowany
wspoélpraca CALEJ grupy!

Zagadki trwaja od 1,5 do 3 godzin w zaleznoSci od iloSci graczy i zlozonosSci scenariusza. Mozna je przeprowadzié

zarowno podczas spotkan rodzinnych, imprez firmowych, jak rowniez jako przewodni element mitego wieczoru z przyjacioimi.



Zagadki kryminalne

Wspomagajg integracje zespotu

1L.aczg gre fabularng z zatozeniami Team-buildingu
Wzmacniajg relacje pomiedzy pracownikami
Pozwalajg na wstepng, diagnoze poziomu komunika.cji,
asertywnosci, mySlenia analitycznego i kompetencji
przywodczych w grupie

Mogg, by ¢ dostosowywane do indywidualnych potrzeb
i upodoban klienta

S orysginalnym i ciekawym sposobem zorganizowania,
imprezy firmowej

W sposéb interaktywny pozwalaja zdobyé nowe
kompetencje w atmosferze doskonatej zabawy




»Bede polecaé kazdemu jako super sposob na
integracje w grupie oraz nietypowe spedzenie

wieczoru! Czuiam si¢ jakbySmy byli w Escape Roomie, ,Nie moge sie doczekaé nastepnego scenariuszal!
tylko ze zagadkami byli inny gracze”. Od razu pisze do znajomych, by rezerwowali sobie
wieczébr!”

Kinga R. Q41l. | Programista iOS
Agnieszka G. 33l. | HR specialist

»3erio minety juz 3 godziny?! Ciezko w to uwierzyd.
Gramy nastepny scenariusz?”

Maciej N. 461. | Handlowiec



Tam, gdzie wybierze organizator imprezy! Podczas
rezerwacji terminu ustalana jest lokalizacja rozgrywania
zagadki. Dotychczas gracze tropili mordercOw w swoich
mieszkaniach i domach, biurach czy restauracjach.

Zagadki moga obywaé sie rowniezw
przygotowanej przestrzeni przy
ulicy Ratajczaka 31 w Poznaniu.




1. Gniew, wina i wino

Liczba graczy: 6 0sob

Czas trwania: 3 godziny

Fabuta: Wez udziat w uroczystej kolacji wydanej przez
Elzbiete Kowalskg, ktora jest wilascicielkg lokalnego
palacu oraz przylegajacej do niego winnicy. Nikt z gosci
jeszcze nie wie, ze Twoim zamiarem na dzisiejszy
wieczOr jest nie tylko najedzenie sie oraz degustacja
pysznego wina. Pozostaje jednak pytanie: co planuja,
inni obecni na kolacji... No i gdzie si¢ podziata
gospodyni?

Uwaga: Scenariusz ten jest sugerowany dla 0sob, ktore nie miaty
do czynienia wezedniej z zagadkamil!

2. Wszystko tylko nie...

Liczba graczy: od 8 (sugerowane) do 10 osdb

Czas trwania: 8 godziny

Fabuta: Nie od dzis wiadomo, ze wyrabianie targetéw i
nieprzekraczanie terminoéw to podstawa
funkcjonowania kazdej szanujacej sie korporacji. A,
jako ze jestes szanujacym sie pracownikiem, to wiasnie
w takiej korporacji pracujesz. Jednak do czego sg,
zdolni ludzie w imie cheiwoSsci, zadzy wiladzy, pieniedzy
i stawy? Okazuje sie, ze do wielu rzeczy - los calej irmy
rozstrzygnie sie¢ w ciggu najblizszego spotkania, w
ktorym wezZzmiesz udziat. Zwrot ,deadline” jeszcze
nigdy nie brzmiat tak ztowieszczo, jak dzis...



3. Wysoka stawka

Liczba graczy: od 15 0s0b

Czas trwania: minimum 2 godziny

Fabuta: Mamy lata dwudzieste XX wieku. W Nowym Jorku
nastaty czasy prohibicji. Doprowadzito to do sytuaciji,
w ktdérej wiadze nad finansami i rozrywka w mieScie
sprawujg sangsterzy.

DziS§ wybierasz sie na przyjecie zorganizowane przez
rodzine Franco - jedna, z najwazniejszych

1 najpotezniejszych rodzin rzagdzacych nocnym zyciem
Nowego Jorku. Otwarcie nowego kasyna to nie lada
wydarzenie — zbierze sie tu dzisiaj cala Smietanka
towarzyska gangsterskiego pbéitsSwiatka.

Nikt z zaproszonych gosci nie mégt jednak przewidzieé, ze
dzis gra nie bedzie sie toczy¢é o pienigdze, a o wiele
wiekszg, stawke...

4. Na ratunek swietom!

Liczba graczy: 8 lub wiecej

Czas trwania: okoto 1,5 godziny

Fabutla: Na biegunie pdinocnym trwajg ostatnie juz
przygotowania przed Swietami. W tym catym zgietku

z san Gwiazdora zniknela jego magiczna torba na
prezenty. Jak powszechnie wiadomo, jej magia polega
na tym, ze moze ona pomiescié nieskonczenie wiele
prezentow — tylko dzieki niej Gwiazdor jest w stanie na
czas dostarczy¢ wszystkim dzieciom wymarzone
zabawki. Jesli worek sie nie znajdzie, Swieta stang pod
ogromnym znakiem zapytania! Czy jest mozliwe, Zze
ktos z mieszkancow bieguna péinocnego ukradt
magiczny worek gwiazdora?

Uwaga: Scenariusz mozna zmodyf]

kowac pod katem Swiat

sezonowych (Walentynki, Wielkanoc itp.)



S. Przytulek

Liczba graczy: 10 lub wiecej

Czas trwania: okolo 2,5 godziny

Fabuta: Ty oraz Twoi przyjaciele wcielacie si¢ w role
pracownikOw oraz wiezniow Przytulku - przybytku,

w ktOorym rzadzi, znany z bardzo kontrowersyjnych
metod leczenia Dr Wiadystaw Drakulski. Przytutek to
oSrodek resocjalizacyjny dla niepoczytalnych
osadzonych. Krazg pogtoski, ze Dr Wiadystaw uzywa
osadzonych tutaj pacjentéw jako krdoliki doSwiadczalne
podczas swoich eksperymentow majacych na celu
znalezienie lekarstwa na epidemie wirusa zombie, ktory
obecnie rozprzestrzenia sie po Swiecie. Jednak tajemnice
Przytutka sg znane tylko jego lokatorom...

6. To miasto jest za male dla nas dziesieciu!

Liczba graczy: 10

Czas trwania: okolo 2,5 godziny

Fabutla: Przenie§ sie w realia BARDZO dzikiego
zachodu. Kiedy w miejscowym saloonie dochodzi do
spotkania lokalnych mieszkancéw, przyjezdnych
zakapiordow, szeryfa, przedstawicieli indianskiej
mniejszosci oraz duchownego to wszystko wskazuje na
to, ze nie bedzie to spokojny wieczor. Jak to na dzikim
zachodzie, podczas tej zagadki mozliwe jest wyzywanie
innych graczy na pojedynek! Uwazaj jednak, aby
rozrywki saloonu i goraczka ztota nie ostabity Twojej
czujnosci, w kazdej chwili moze sie zdarzyé, ze
przyjdzie Ci spojrzeé prosto w lufe wymierzonego

w Ciebie rewolweru!



1. Ostatni przystanek

Liczba graczy: 8

Czas trwania: okolo @ godziny

Fabuta: historia 8 pozornie obcych sobie pasazerow
pociggu, ktorych zamiary znaczaco odbiegajg od zwyklego
przemieszczenia sie z miejsca na miejsce. Nie wiadomo ilu
pasazerOw dojedzie do ostatniej stacji...

2. Rodzinny obiadek

Liczba graczy: 8 lub wiecej

Czas trwania: okolo 2,5 godziny

Fabuta: Coroczne urodzinowe obiady wujka Romana,
wpisaly sie juz w tradycje catej Waszej rodziny. Nie ma,
bardziej sztywnego i nudnego spotkania przez caty rok
niz ten dzien. Niemniej jednak wujek Roman jest
bardzo zamoznym czitowiekiem i cho¢ nikt nie powie
tego na glos — oplaca sie wycierpieé jeden wieczér w
ciggu roku, aby pozostaé w radarze na wypadek bardzo
nieszczesliwego wypadku, ktéry moégiby spowodowagd,
ze majgtek wujka Romana trzeba by podzieli¢ miedzy
najblizsza rodzine...



Jesli wezmiesz udzial w jednej
z naszych zagadek:

Bedziesz mial/a okazje poznac swoich wspolpracownikow

od zupelnie nowej strony w bardzo nietypowych okolicznosciach
Stworzymy dla Ciebie przestrzen do wykazania sie
kreatywnosScia i otwartoscia na innych

Zintegrujesz sie ze swoimi wspolpracownikami . / : ;
Chcesz zorganizowac zagadke kryminalng dla swojego zespoiu?

Przeistoczysz sie w kogos innego co pozwoli Ci oderwac si¢ na

pare godzin od rzeczywistosci Masz pytania dotyczace scenariuszy?

Zakoficzysz ja z bagazem niepowtarzalnych i bardzo A moze masz juz wybrany termin, w ktorym chcialbys/chcialabys

pozytywnych doswiadczen zorganizowac zagadke?

Skontaktuj sie z nami juz teraz!

= murderrparty@gmail.com

Q) 500 22 75 75






